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INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN GEOSERVER 

 

GeoServer es un servidor de software de código abierto escrito en Java que permite 

a los usuarios compartir y editar datos geoespaciales. Diseñado para la 

interoperabilidad, publica datos de cualquier fuente de datos espaciales importante 

utilizando estándares abiertos. 

A continuación, se describe la instalación de Geoserver 2.17.0 versión estable en 

abril de 2020. Para este instructivo se describe la instalación en sistema operativo 

Windows  

1. Descarga e Instalación de JDK 

Previamente a la instalación de Geoserver, se debe tener instalado Java 

Development Kit (JDK), que provee herramientas de desarrollo para la creación de 

programas en Java. 

Ir al sitio de descarga https://www.oracle.com/java/technologies/javase/javase-jdk8-

downloads.html y descargar el instalador para el sistema operativo requerido. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.oracle.com/java/technologies/javase/javase-jdk8-downloads.html
https://www.oracle.com/java/technologies/javase/javase-jdk8-downloads.html
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1.1 Configurar la Variable de Entorno    

En Windows para crear JAVA_HOME se deben seguir los siguientes pasos:  

 Ir a panel de Control -> Sistema y seguridad -> Sistema  

 Clic en "Configuración avanzada del sistema" > "Variables de entorno".   

 

 

 

 

 

 

 

 En variables de usuario para usuario dar clic en “Nuevo”  

En el nombre de la variable escribir JAVA_HOME 

En el valor de la variable escribir la ruta en que se haya instalado java, 

consultar en el explorador de Windows, buscando la carpeta en que se haya 

instalado java, copiar y pegarla como aparece en la barra superior.   
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2. Descarga e instalación GeoServer v 2.17.0 

 

Ir al sitio web http://geoserver.org/ dar clic en descargar, elegir la versión estable, 

dar clic en el paquete binario, esperar 5 segundos, se descarga la carpeta 

comprimida geoserver-2.17.0-bin.zip versión disponible en abril 2020.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://geoserver.org/
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Descomprimir la carpeta y guardarla en C:/program Files 

  

 

 

 

 

 

 

2.1 Configurar las Variables de Entorno 

  

De la misma manera como se configuro la variable de entorno JAVA_HOME, 

configurar la variable GEOSERVER_HOME y GEOSERVER_DATA_DIR  
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3. Publicación de WMS a partir de una Shapefile 

 

3.1 Iniciar Geoserver 

  

Para iniciar Geoserver ir al directorio donde quedo guardada la carpeta C:\Program 

Files\geoserver-2.17.0-bin\bin, dar clic en startup, se abre la consola y esperar a 

que inicie.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En un servidor local en la barra de navegación escribir la siguiente URL: 

http://localhost:8080/geoserver 

Se visualiza la página de inicio de geoserver  

Iniciar sesión como administrador, Ingresar las siguientes credenciales 

username: admin  

password: geoserver 

 

Se abre la interfaz de administración del Geoserver 

http://localhost:8080/geoserver
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3.2 Crear Espacio de Trabajo  

 

En el Menú de Datos hacer clic en “Espacio de trabajo” clic en “Agregar un nuevo 

espacio de trabajo” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Escribir un nombre y una dirección, seleccionar “Espacio de trabajo por defecto” 

para que todas las capas que se van a trabajar queden en ese espacio de trabajo, 

dar clic en “Enviar” y se crea el espacio de trabajo.  
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3.3 Crear un Almacén de Datos  

 

En el menú de Datos hacer clic en “Almacenes de datos” -> ”Agregar nuevo 

almacén” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se presenta la lista de los orígenes de datos admitidos por Geoserver para datos 

vectoriales y datos ráster. (para añadir base de datos PostGis, ir a INSTRUCTIVO 

DE INSTALACIÓN POSTGRES Y CONFIGURACIÓN POSTGIS)  

 

3.4 Como Añadir un Shapefile  

 

Para este instructivo se agregará archivo shape de Departamento descargado de 

la página del Instituto Geográfico Nacional  

https://www.ign.gob.ar/NuestrasActividades/InformacionGeoespacial/CapasSIG, dar clic en 

“shapefile”  

https://www.ign.gob.ar/NuestrasActividades/InformacionGeoespacial/CapasSIG
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Especificar el “Espacio de trabajo” elegir el espacio de trabajo donde se va a guardar 

el archivo shape, el “nombre del origen de datos” escribir el nombre de la capa, la 

“descripción” una breve descripción de la misma, ingresar la ruta en la cual se 

encuentra el archivo .shp y guardar.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Aparece incorporada la capa y hacer en clic en “Publicación”  
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Al hacer clic aparece una nueva ventana que con varias pestañas  

Datos/Publicación/Dimensiones/Cacheado de Teselas/Seguridad  

 

 En la pestaña Datos, se encuentra la configuración primaria de la capa como 

nombre, resumen, sistema de referencia, información de metadatos 

 En la pestaña Publicación se encuentra la configuración para WFS y para 

WMS que incluye la simbología a aplicar a la capa, si la capa es interrogable.  

 En la pestaña Dimensiones permite establecer Hora, Elevación, siempre 

que estén incluidos en los atributos.  

 En la pestaña Cacheado por Teselas, se realiza el cacheado del WMS por 

teselas.  

 En la pestaña Seguridad, otorga el acceso de la capa a los distintos roles  

 

 

 

 

 

En la pestaña de Datos el nombre y el título está incorporado por el paso anterior, 

especificar “Resumen”, “palabras claves”, elegir el “sistema de referencia nativo y 

declarado” es decir el sistema de proyección, para los encuadres de la capa se 

generan haciendo clic en “Calcular desde los datos” luego “calcular desde el 

encuadre nativo” y por ultimo guardar.  
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Inmediatamente en “Capas” se puede visualizar que la capa fue publicada.  

 

 

3.4.1Configurar Estilo 

  

En la pestaña de Publicación se configura el estilo para la capa, se pueden elegir 

los estilos para vector o ráster que tiene por defecto el geoserver o crear nuevos 

estilos.  

 Crear estilo SLD con QGIS  

Para datos vectoriales como ráster, QGIS exporta la simbología en el estándar 

SLD que geoserver puede incorporar.  

1. Abrir QGIS 

2. Añadir Capa Vectorial  

3. Hacer clic derecho sobre la capa/propiedades de la capa > Simbología   

elegir símbolo único, en “Estilo de relleno” seleccionar sin relleno y aceptar 

4. Exportar el estilo: Clic en estilo -> Guardar estilo, aparece una ventana en 

“Guardar estilo” elegir “Como archivo de estilos SLD, en “Archivo” elegir la 

ruta donde y el nombre donde va a quedar guardado el archivo .sld, por lo 

general se guarda en la misma ruta del archivo shape y se le asigna el mismo 

nombre.     

5. Para finalizar clic en aceptar.  
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Una vez se cuenta con el archivo .sld creado ir a geoserver en el menú de Datos ir 

a “Estilos ->Agregar un nuevo estilo”  

 

Aparece la ventana para la edición del estilo, llenar los campos de nombre, elegir 

espacio de trabajo, seleccionar el archivo .sld creado en QGIS, dar clic en subir, se 

evidencia la estructura del XML y las características del estilo asociado al mismo, 

por ultimo validar, aplicar y enviar.  
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En el menú de Datos -> Estilos se visualiza el nuevo estilo incorporado. 

 

 

Volver a “Capas” dar clic en la capa de departamento, en la pestaña Publicación 

en la sección de configuración de WMS, en “estilo por defecto” elegir el estilo creado 

“IDEBA: departamento”, en “Estilos disponibles” dar clic a “IDEBA: departamento” 

inmediatamente se incorpora a “Estilo seleccionados” y guardar.  

 

 

 

 

 

 



 

15 
 

 

Ir a “Previsualización de capas”, sobre la capa de departamento dar clic en 

OpenLayers, se abre una ventana con la vista previa de la capa con el estilo creado, 

se  visualiza configurado el servicio WMS.   

 

 

 


